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Abstract: Generations of young people exert their communication and control
skills through the ubiquitous screen (computer, TV, mobile, consoles, portables)
and interact, simulate, and direct in ways unheard of before. The imagination of
these generations has been trained differently and traditional media and methods
do not provide the expected answers. For these generations, innovation is no lon-
ger a risk, it becomes a necessity. We offer an exploration of their visual universe
through works of our current students.
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Observam ca astazi, generatiile de tineri, adolescenti si copii 1si exercita tot
mai mult actiunea, comunicarea si controlul prin intermediul ecranului, ,,domes-
tic” si ,,la purtator” (calculator, televizor, telefon inteligent, portabile, console), in-
teractioneaza, simuleaza si dirijeaza in moduri neintalnite anterior. Convergenta
mediilor este avansata, imaginatia acestor generatii a fost antrenata in alt mod, iar
mediile si metodele clasice nu mai ofera raspunsuri asteptarilor lor. Pentru aceasta
generatie, inovarea nu mai este un risc, devine o necesitate. Pentru generatia Z,
spiritul timpului Tnseamna interconectare, interactivitate i multimedia.

Inca din anul 2005 un studiu (Bonamici et al., 2005) efectuat in SUA pe un lot
de tineri semnala faptul ca pana la varsta de 21 de ani acestia au petrecut 10.000 ore
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de cu jocurile video, 20.000 ore la TV, 10.000 ore folosind telefoanele mobile,
au transmis 200.000 de e-mail-uri, dar au petrecut numai 5.000 ore pentru lectura.
Alte studii ulterioare (Lenhart Madden si Hiltin, 2005), (Jukes si Dosaj, 2006),
(Toledo, 2007), (Barnes et al., 2007), (Ferris, 2009), (Kaiser, 2010) au confirmat
tendinta si toate au evidentiat urmatoarele trasaturi diferite fatd de generatiile pre-
cedente: tinerii manifesta o puternica preferinta pentru vizual in detrimentul textu-
lui scris, saturatie media, experienta jocurilor video, invatd prin descoperire, sunt
mult mai grabiti, asteapta rezultate imediate, sunt obisnuiti cu tehnologii avansate,
acestea fac parte din normalitate, fara a fi sau a dori sa ajungad experti, privesc
tehnologia ca fiind esentiald, doresc s aiba posibilitatea alegerii in ceea ce fac, a
personalizarii In ceea ce fac, doresc sd aiba posibilitatea sa aleaga tipul de invatare,
ce, cand, de unde si cum sa invete (Nanu et al., 2013), (Nanu et al., 2014), (Nedelcu
si Igazsag, 2014).

Vedem fara efort la tinerii de astdzi ca sunt mult mai hipertextuali in gandire,
sunt mult mai ,,multitasking”, sunt mult mai interactivi, sunt hipercomunicationali,
granita si distinctia dintre instrumentele de socializare/studiu/lucru/distractie nu
mai sunt conturate ferm.

In ultimii ani, in Romania si mai ales in orasele mari se constati o imbunitatire
continua si semnificativa a capacititii de conectare prin telefon si la Internet. In
privinta l1atimii de banda, Roméania ocupa in ultimii ani un loc de frunte in lume: la
viteza locul al 4-lea in lume dintre 196 tari analizate si locul al 2-lea dintre 63 tari la
pret de download, cf. Internet Net Index din decembrie 2014, iar locul in top 10 se
pastreaza constant. Simultan, aceste cresteri se suprapun cu o sporire semnificativa
a vanzarii de telefoane inteligente si tablete, la ultimele constatandu-se aproape
dublarea anuald a numarului de unitati vandute, atingdnd un milion in anul 2014.

Noua generatie de studenti la film si artele vizuale este cu totul diferita, pentru
ca s-a format in noul context. Noua tehnologie este o provocare cu totul speciald
pentru invatimantul universitar artistic. Invatamantul artistic plastic, printre cele
mai vechi si traditionale, de decenii pare dinamitat de tehnologia foto-cinemato-
grafica, de televiziune, la care s-a adaugat si cea digitald, ca o adevarata bomba.

Firesc, testarea si utilizarea tehnologiei digitale pentru creatia artistica o fac in
primul rand studentii acestei generatii. Legatura acestei generatii cu evolutia artei
contemporane este mai stransa ca niciodata. Studentii deja fac noua arta, nu doar
urmeaza sa o facd, precum altiddata. Asa ca este firesc sa le analizam impreuna.

In cazurile fotografiei si filmului apetenta pentru noua/ultima tehnologie este
fundamentala si inevitabila. Sunt domenii de creatie artistica legate de tehnologie de
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la inceputul si pe tot parcursul evolutiei lor, mai mult decat toate celelalte arte tradi-
tionale (fotografia, filmul, televiziunea, internetul sunt posibile gratie tehnologiei).

Fundamentarea vizuala a artei contemporane este reconfirmata, reconfigurata.
Imaginea cu baza fotografica, realistd, este redefinita si completata cu aproape toate
componentele imaginii create, fictionale traditionale. Astazi, aceastd baza fotogra-
ficd a imaginii artistice este impusa si de accesibilitatea tehnologiei de realizare si
prelucrare:

- telefonul mobil ca unealtd deja performants;
- camera digitala, simultan pentru fotografie si film;

- computerul ca si centrul noului tip de civilizatie (de la computer pornesc,
prin el trec, spre el converg toate drumurile, ca odinioara spre Roma clasic).

Tehnologia digitald/contemporana participa la redefinirea structurilor de baza
ale artei filmului (structura audiovizuala, structura spatio-temporald, structura idea-
ticd si morald). O noua relatie creator-spectator/utilizator/consumator se impune:
un nou confort, sporit, pentru spectatorul traditional, pasiv, dar mai ales se formea-
za noul spectator, activ, participativ, interactiv, tot mai ,,creator” si el. Astazi stiinta
si tehnologia se Tmpletesc, ca niciodatd panda acum cu arta, cercetarea si creatia
artistici sunt mai aproape si reciproc dependente. In arta contemporani viziunea
(despre lume si viatd), diversitatea (stilistica, de viziune, abordare), libertatea de
creatie, mixajele, eclectismul sunt fara precedent. Epoca noastra este categoric di-
gitald, dar oare si stilul sdu artistic?

Si intrebarile, dar mai ales raspunsurile sunt si vor fi, ale acestei noi generatii.
Sub auspiciile enuntate, vom incerca sa vedem prin ochii generatiei Z felul in care
percep ei lumea, prin lucrari foto, film, grafica, new media ale studentilor speci-
alizarii Multimedia, montaj, sunet, animatie ai Facultitii de Film a Universitatii
Nationale de Arta Teatrald si Cinematografica I. L. Caragiale Bucuresti.
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Alice Furdui, Autoportret, animatie Alice Furdui, Autoportret,
animatie
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ALICE FURDUI

Caracterul fundamental ludic, expresia sincera, directd, jocul, balansul intre realita-
tea ,,fatala” si libertatea artistica totala. Cuvantul si imaginea desenata aflate intr-o
complicitate expresiva generatoare de surprize artistice in cascadd. Din lucrarea de
licenta Autoportret am extras cuvintele cheie reprezentative pentru intreaga Gene-
ratie Z:

computer, jocurile video, prieteni on line, tableta grafica, desen, facultate (UNATC),
animatie, montaj, sunet, AVID, Nuendo, Maya, film digital, (sesiune, teme peste
teme), Regie, Comunicare Audio-Vizuald, Imagine, nopti intregi, deadline-uri, vizi-
onare, examen, etapd, licentd, noua aventura: nivelul 6, to be continued/va urma...
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Alexandru Badelita, Masacru la mall, video Iuliana Cobzar, Artificii, foto

ALEXANDRU PETRU BADELITA

O structura caleidoscopica, baroca, in noul context tehnologic. Un mozaic de ima-
gini, surse, detalii, referinte, naratiune: colajul plastic (fotografii, asamblaje, mon-
taje, afise) si colajul cinematografic (filmele experimentale).
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IULTIA COBZARU

Explorarea fotografica entuziastd a realitdtii este ,,creatoare” de imagini-surpriza,
fotografii si colaje digitale prin care ,,realitatea se exprima pe sine”.

r

Bogdan Soaca, Video

BOGDAN SOACA

O explozie vizuald amintind de arta gestuald, un gestualism digital si cinematogra-
fic generator de o surpriza a comunicarii directe.

Saif Alzawi (Irak), foto
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Saif Alzawi (Irak), foto

SAIF ALZAWI

Fotografia este suportul fundamental al proiectelor si demersurilor sale legate de

IR

tare la expresia finald. Vizualizarea ,,imposibilului”, imposibilul facut posibil ca/
prin arta.
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Ovidiu Stoica, Out of Body, video

OVIDIU STOICA

Abordarea spectaculoasa a unor surse banale, la Indemana pentru realizarea imagi-
nii, dar de nerecunoscut in expresia finald. O cale si obisnuita, dar si neobisnuita,
pentru a contopi conceptul n expresia artistica.

Stefan Morozan, Hope, animatie Stefan Morozan, Lectia, animatie
3D 2D
STEFAN MOROZAN

Un gand, o naratiune, o evolutie care vor primi o neasteptata expresie vizuala, artis-
ticd. Drumul de la materia concreta sau digitala (3D), la concept, si adesea invers,
genereaza tensiune si surprize artistice.
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Alexandra David, Selfie Alexandra David, foto

ALEXANDRA DAVID

Explorarea capcanelor si valentelor expresive, artistice ale autoportretului contem-
poran si popular. Fotografia selfie, gen fotografic aproape ,,inevitabil” astazi, si nu
doar pentru generatia Z.

ANDREEA SERPE

De la un ochi atent, de fotograf-reporter, pana la capacitatea de a exprima, de a
comunica direct, eficient un gand-informatie.

CINE IUBIT

STUDENT Filah FESTIVAL
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In concluzie, efectele amintite la inceputul lucrarii nu sunt o manifestare
pasagerd, ci sunt rezultatul ireversibil al acumuldrilor datorate progresului
tehnologic vertiginos din ultimele decenii si al mutatiilor induse in mijloacele de
comunicare, ITn comportamentul social in ansamblul sdu. Sunt primele semne, deja
evidente, ale marilor schimbari si reconfigurari viitoare.
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