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Abstract: Cartoons as Language Learning Materials

Cartoons, being a genuine resource of the audiovisual language usage largely influence the moti-
vational skills of a beginner language learner. Built with a pedagogical purpose into the lan-
guage learning process, through sound recording, they can supply support in intonation, explain-
ing meaning, vocabulary expansion, gesture, easy question and statements conceiving. Moreover,
they help improvement of concentration skills. The study presents how the illustration and sound
material offered by this media loved by all age groups can be efficiently used for language learn-
ing purposes. It also presents the aggression-free interactive cartoons that— according to spe-
cialists—can help the language improvement of children and students who undertake to study
English as a foreign language.
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A rajzfilmek, mint az audiovizuélis nyelvhasznalat hiteles forrasai nagymértékben
befolyasoljak a kezdd nyelvtanuldé motivacios készségét. Pedagogiai céllal, a nyelvtanu-
las folyamataba beépitett rajzfilmek segitségiil szolgalhatnak a szokészlet bovitésében,
az auditiv regisztracio soran a szavak jelentésének és hanghordozasanak értelmezésé-
ben, a gesztusok fejlesztésében, egyszerl kérdés és allitas megfogalmazasaban, tovabba
a koncentracios képesség elsajatitasaban. A rajzfilmek nyelvtanulasi célbdl torténd fel-
hasznalasanak targyalasat révid, tematikus korszakokra— Walt Disneyt6l napjainkig —
felosztott leiras el6zi meg, ami a felhasznaldonak a legkivalobb rajzfilmek és azok hosei-
nek kivalasztasaban segitségére lehet.

A szérakoztatd hirkozlés, edutainment a kozszolgélati televiziok termékeként valt
ismertté a médiahasznaldk korében. A kereskedelmi televiziézasban megjelent infotain-
menthez hasonldan, a két kiilonds mozaiksz6 az education és entertainment jelentése,
oktatds és szorakoztatas, informaciokozlés, ismeretterjesztés szérakoztaté formaban,
elsésorban az audiovizualis média segitségével (Muhi—Papai—Varrd, 2002). A szorakoz-
taté oktatas elnevezés Robert Heyman nevéhez kotédik, aki 1973-ban a National
Geographic Society szamara dokumentumfilmeket készitett.

A hangsavokkal ellatott elsé rajzfilm megjelenésétdl, amely Walt Disney Jr.-nak ko-
szonhetd, az interaktiv rajzfilmek elterjedéséig a rajzfilmipar termékei ellentétbe helyez-
ték a kiilonboz6 szakemberek, pszichologusok véleményét, s azokat tobben akar karosnak
is itélték a kiskortak fejlédésére vonatkozoan. Az oktatasi célokra torténd felhasznala-
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sukrdl tanulmanyok inkabb a globalizacio utan jelentek meg. A technika rohamos fejl6-
désével a nyelvtanulas terliletén szamos modszer és interaktiv, audiovizualis anyag je-
lent meg, amelyek az idegen nyelvoktatasban bizonyos korosztalytol kezd6déen egé-
szen a felndttképzésig hatékonyan alkalmazhatok. Ma mar elfogadott vélemény, hogy a
fokozott médiaigény nem karos hatast, mi tobb, a kelloképpen megsziirt és megfelelden
adagolt szorakoztatd médiatermék (a rajzfilm) valoban neveld, készségfejleszté hatast
lehet.

Ugyanakkor ez a termék a fogyasztoi tarsadalom minden korosztalyat behaldzza,
nézettségi fokban meghatarozott célkitiizései vannak, €s nagyon komoly tizleti érdekek
rejlenck mogotte. A meseszerli, gyonyodriien megrajzolt Walt Disney-tOrténetek, sajnos
a Cartoon Network nemzedékek szamara egyre kevéshé lesznek ismertek, helyiiket a
kereskedelmi TV- csatornak kinalataba beférk6zott rajzfilmsugarzd adok agressziv,
impulziv, phantasy, other world, transformer és robot dominalt, digitalis technikak se-
gitségével eldallitott filmek veszik at. Ezek nyelvtanulési célokra semmiképp nem alkal-
masak, nyelvezetiik egyszert, igénytelen, helyenként primitiv vagy vulgaris, szerepléik
olyan hésoket testesitenek meg, amelyek cselekedetei, fokozottan agressziv viselkedése
nemcsak a gyerekek nyelvi, hanem, mentalis fejlédésére is romboldan hat. Egyszoval,
ezek a rajzfilmek negativ vilagképet, destruktiv viselkedési forméakat propagalnak. Ezért
sajat nyelvoktatasi folyamatomba kizarolag a Disney-rajzfilmek altal kdzvetitett pozitiv
vilagképet vontam be, ezt az emberi értékek képi és nyelvi megfogalmazasara is térekvo
animaciodkra épitettem.

Kapitany Agnes és Kapitany Gabor A tdmegkommunikacié szimbolikus iizenetei
(2006, Pécs, Dialdg Campus) cimii konyvének egyik fejezetében a rajzfilmeket elemzik,
a filmek vilagképérol, értékkozvetitési torekvéseirdl beszélnek, milyen vilagképet és
értékrendet sugallnak ezek a rajzfilmek, milyen kildnbségek mutatkoznak a rajzfilm
korébbi és mai tipusai kozott, milyen eszkozok segitségével, milyen ,jelekb6l” épiil fel
e filmek vilagképe és értékrendje. Osztalyozasukban a rajzfilmekre vonatkozoan négy
nagyobb koraszakot killénboztetnek meg.

Az elsé a Nagy Vilagvalsag ideje, amely egyben a rajzfilmezés hoskora is, amelyre
jellemz6, hogy a jo és rossz szerepl6k egyarant 1éteznek, hdseiket pozitiv tulajdonséa-
gokkal latja el a kivitelezo, jéindulatiak, a filmek kép és hanganyaga a J6 és Rossz egy-
értelmi szembenallasat segitik. A hires Disney-klasszikusokban a szereplok gyakran
arvan vagy magukra maradnak.

Kival6 példa a Bambi, akinek az anyja jelentette biztonsagat viszonylag 10j szerepld
valtja fel, a kezdetben keveset szerepld apa, akinek a hattérbeli és segitékész jelenléte
érzékelhetd, ugyanakkor az erdd kiralyara ruhazott tarsadalmi és szocialis teenddk fon-
tossaga, a nagy vilagvalsag kisemberének az ,.elfoglaltsagat”, kiizdelmét jelképezi. ,,A
vilagképnek, amely e filmeket uralja, négy dsszetevdje van, amelyek egyben forrasként
is szolgaltak ezeknek a rajzfilmeknek: az elsd forras a klasszikus meseirodalom, a mé-
sodik az operett, a harmadik annak az életérzésnek a megjelenitése, amelyet a fekete
romantika képviselt az irodalomban, mig a negyedik a kisemberi vilagkép, amely az
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»angolszasz” (alsd) kozéposztaly bezarké6zo 6ntudatabdl, kisebbségi érzésbdl és elpusz-
tithatatlan gyakorlatiassagbdl 6sszetevédd szemlélete (Kapitany-Kapitany, 2006, 102).

A szintén korszakalkoto egészestés rajzfilm, a Dumbo a vilagvalsagra jellemz6 pol-
gari kisebbségérzést, maganyt, magarautaltsagot, glnyt és megalaztatast vetiti a rajon-
g0k elé, a szépséghibas, ejtdernyofiiles, kiglinyolt és egyetlen sziil6jétdl is megfosztott
hos segitségével, de oly mddon, hogy ezt az allapotot elviselhet6vé teszi, végiil kedves
csodaval ellensulyozva a kilatastalan helyzetet. A kiselefant ugyanis azaltal, hogy re-
pllni tud, végiil elismerdkre és befogadd kozdsségre talal, s ,tarsadalmi kivetettsége”,
massaga elényére valik. Az abrazolt kisembervilaghoz tartozik a kozosség, mint a szoli-
daritas ereje, amely azonban az egyén pozitiv vagy negativ megitélésének meghatarozo-
ja is, valamint az otthon, amely a biztonsagot jelenti a h6sok szamara és a csalad, amely,
mint dhitott cél jelenik meg. A csoda jelenléte a torténetek mindegyikében kdvetheto,
ennek koszonhetd nemcsak a tarsadalmi helyzet megvaltozasa, hanem az egyén forma-
l6dasa, megvaltozésa is (Dumbo, Bambi).

A masodik korszak a megvaltozott tarsadalmi korilményeket vazolja, a kdzéposz-
taly igényeihez igazodva. A Disney-brand rajzfilmjei még szintén erések ebben a kor-
szakban, de a vezetd megfogalmazas ekkor mar jorészt William Hanna és Josep Barbera
nevéhez kotédnek. A mindennapi életet az emberi konfliktusok, iizleti egyenlétlenségek
vagy a modern haztartasi technika megismerésében folyton elbukd hdsdk abrazolasa
jelenti (Tom és Jerry, Flinstone csalad, Foxi Maxi).

A Walt Disney-féle fityingnélkili Donald kacsa helyett immar a multimilliomos
Dagobert nagybacsi veszi at a hés szerepet. A Kacsamesék féhdse a vilag leggazdagabb
kitalalt karaktere, aki vagyonat a felemelkedett aranyar segitségével gyarapitotta. Carl
Barks fukar figuraja egyszerre iizletember és kincsvadasz, hds €s csalo, akinek mottoja:
»dolgozz okosabban, ne keményebben”. Barks egyik interjujdban bevallotta, hogy min-
dig is Ugy tekintett a kacsakra, mint az emberi Iény karikatirajara, jellemik torténeteik
soran alakult. Torténeteinek filozéfiaja valoban konzervativ, olyan szemponthél, hogy
ugy érzi, 1910 koriil a civilizacid elérte a tetéfokat, ezt kévetden csak hanyatlik. Szama-
ra a régi kultiranak olyan alapértékei vannak, amelyeket az (j ,,toltelék dolgokkal” nem
tudunk utolérni. A becstiletes, emberséges munkaviszonyok és lehetéségek teret kell
hogy engedjenek és biztositsanak az emberek szaméara. Fontos, hogy az emberek higy-
gyenek almaik megval6sitasaban, nem pedig arra kényszeriiljenek, hogy bizonyos keret-
tipoldgianak tegyenek eleget. A kor politikai rendszerében azt kifogasolta, hogy min-
denkit ebbe a keretbe probalt belehelyezni.

Fontos szerepe van a rajzfilmek mondanivaldjanak koézlésében a biztonsagos csalédi
otthonnak, ahol teljességgel jelen vannak a csaladtagok. A rajzfilmek (izenete, mindenki
ott van jo helyen, ahol éppen van a vilagban. Eltlinik a valodi, meseszeri csoda, a ko-
z0sség, a csaladi viszonyok feliiletessé valnak. ,,A sorozatfilmekben a folytathatosag is
teszi, hogy az egyes részek végén lényegében mindig oda kanyarodnak vissza, ahonnan
elindultak, de ez ugyanakkor a vilagkép valtozasaval is dsszefligg. Ha a fogyasztas a
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fontos, és nem a kiizdelmes aktivitas, akkor a nagy erdfeszitéssel kivivott gyozelem
biztonsaga helyett a valtozatlansag biztonsaga lesz az érték.” (Kapitany-Kapitany, 2006, 107)

A harmadik korszak filmjeit a nemzetkdzivé valo, rovidebb részekbdl allo filmsoro-
zatok alkotjak. A hdsok a gyerekek vagy allatok (Niels Holgersson, Szives bocsok, Az
én kicsi ponim, Hupikék Torpikék, Gumimacik). A vezetd karakterek batrak, talpraeset-
tek, kitartoak, sokszor eleve varazserdvel felszereltek, a csoda ismét jelen van, méghoz-
za eleve, adott életfeltételként. A rajzok tovabb egyszeriisodnek, a kivitelezést inkabb a
szakmunka, mint a miivészi megformalas jellemzi. A nyelvezet pedig egyszerli, nem
torekszik extra kifejezOerSt biztositani a hosok szdmara. Az elveszett és hazatalalo
gyermek motivuma domindl. A tartalmukat békeés, szelid, agresszibmentes kdrnyezet
jellemzi. Mivel minden akadalyt legy6znek egymagukban, igy a hazatérés mar nem
annyira ahitott cél, inkabb pihend az ijabb utnak indulas el6tt. A mese, a mitoszok né-
hany kliséjét alkalmazzak (Robin Hood, koboldok vilaga, driasok, indianok, vadnyugat,
kal6zhaj6). Csakhogy, amig a klasszikus torténetekben a hazatérés a biztonsagba mene-
kiilést jelenti a szornytiségek eldl, itt a hosoknek, akik legy6éznek minden akadalyt, iga-
zabdl mar nincs is sziikségik erre a hazatérésre, igy a befejezés gyakran az, hogy a ha-
zatérés utdn Ujra Utnak indulnak, vagy Utra vdgyakoznak: vissza a sajat izgalmas
vilagukba, az 6énmagaban is teljes gyerekvilagba. (Kapitany-Kapitany, 2006, 108) A
gyerekek vilagképét idealizalja. Erre a korszakra mar hatvanyozottan jellemzo a rajz-
film és a jatékkereskedelem dsszefonddasa.

A negyedik tipushoz a japadn—amerikai rajzfilmek tartoznak, amelyeket erds agresz-
szivités jellemez. Fegyverek, harci gépek, robotok jelennek meg. A képi viladg a kompu-
terjatékok korai vilagat idézi. Hseit nem lehet elpusztitani, harci erényeik halhatatlanna
teszik Oket. A hésok mar nem is emberek, jellemiikben a technika és az allati er6 6tvo-
z0dik. Foldonkiviili birodalmak, varosok, természethiany jellemzi a kornyezetiiket. A
pusztitas, a rombolas all a kdzéppontban. A vilagképvaltozasok: j6-rossz képviseldi, a
h6sok kornyezeteként megjelené emberek vilagképe, viszonyok, kapcsolatok, a cselek-
mények tartalma és célja, a konfliktusok természete, a megolddsmoédok: alkalmazott
képi megoldasok, a zene és a zorej, a hangulat és az uralkodd értékek rendszere. Ha
idegen nyelv elsajatitasa érdekében szeretnénk felhasznalni agresszidmentes rajzfilme-
ket ebbdl a korszakbol, akkor a nyelvtanar alapos kutatasi feladattal talalja magat szem-
be, de szelektiv mddon akad néhany alkalmas, szdrakoztato, a nyelvképzés menetébe
beépithetd torténet.

A rajzfilmek kategorizlasa utdn alljon itt néhany kritérium, amelyek alapjan ezek
beépithetdk az angol nyelv elsajatitasi folyamataba:

a) A kép- és a hanganyag alkotta humoros térténetek elsdsorban a képzés tematika-
jaba épithetoek be, de kiinduld anyagforrasként is felhasznalhatjuk, ha a nyelvoran az
oktatasi csomag témajahoz kapcsolddnak és céliranyosak.

b) Szamos kutatas bizonyitja, hogy a rajzfilmek alkalmazasa pedagdgiai célokra
hozzajarul a kellemes, benséséges, fesziiltségmentes légkdr kialakitasahoz, ugyanakkora
filmeknek érdekl6dés fokozo hatdsuk van, ezaltal a nyelvtanar a szakanyag egyhangu-
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sagan is javithat. A szaguldd technikaval is versenyt futd, de azt utolérni képtelen tanar
szaméra igazi kihivasnak szamit 1épést tartani azzal a szupergeneraci6val (Csermely,
2004, 30), amely az informaciot mar sokkal gyorsabban tudja feldolgozni, mint az elé-
z6ek, és annyira médiafliggd, hogy szamara a digitalis tartalom mar szinte 1étsziikséglet.

Ezért talan egyszeriibb megkedveltetni a nyelvtanuloval az interaktiv nyelvtanulasi
modszereket, amelyek altal ugy érzi, hogy tovabbra is arra dsszpontosithat, amit kedvel.
Szladek Emese, a Veszprémi Egyetem tanara Osszegzésében a kép a nyelvi jelentés
konkrét abrazolasa, vagyis a kommunikacios szitudciot megteremtd eszkoz. A kommu-
nikacids szituacidban nagy szerepe van a gesztusoknak, mimikanak, intonéaciénak, hi-
szen ezek olyan informacidkat hordoznak, amelyek a nyelvi eszkzok altal hordozotta-
kat kiegészitik. Emellett a tanulasi folyamat soran a diak olyan szavakat, kifejezéseket
sajatit el, amelyek segitségével az értésbeli hianyossagokat folyamatosan tudja kezelni.

c) A képi megjelenités gyakran tébb informaciéval bir, mint amit a hallgatd kil6n-
b6z6 szovegek olvasasa révén sajatit el. Ha ezt a képi informéacidhalmazt sz6veg is kisé-
ri, akkor olyan hallgat6 szamara is érthetdvé valik, aki csak alapszintli nyelvtudassal bir,
persze abban az esetben, ha az illetd rajzfilm vagy rajzfilmrészlet a célzott korosztaly
nyelvtanulasi igényeit, kdvetelményeit, nyelvi tudasszintjét figyelembe veszi.

d) Nyelvhasznalatuk egyszerii fogalmazasra torekszik, mondatszerkesztésiik elemi,
ezért konnyen érthetdek, és dialogusaik felhasznalhatok a nyelvora keretén beliil, akar
csoportos feladatvégzés esetén is. Ennek ellenére, a kinalat a nyelvtanulk szakiranyd
(latvanytervezés, design) érdeklodési korében is alkalmazhato szakkifejezésekkel bo-
vilhet, amennyiben a rajzfilmkészités kulisszaiba is betekintiink, a hattérmunka ismer-
tetésével, a szakkifejezések jelentésével, értelmezésével: director, animator, background
artist, background paintings, lay-out, bluescreen-greenscreen, hookups, continuity, screen-
writer, visual effects supervisor, pose-to-pose animation stb. (Baiesu, 2008, 86, 89, 92,
96, 105, 111).

e) Az audiovizudlis informaciohalmaz mellett, olyan mas kultarafligg, altalanos és
mélyebb ismeretekre tehetnek szert, amelyek a rajzfilmkészités, hangosfilm, ismert
személyek, szakemberek életmunkajardl szélnak (pl. Walt Disney Jr.). A nyelv a kultdra
hordozdja, tehat a nyelvtanarnak a hatékony nyelvoktatas érdekében altalanos kulturalis
ismereteket is kell kdzvetitenie (Szabolcsi, 2006, 87).

f) Témafeldolgozasuk valtozatos, minden nyelvtanul6 korosztalyt érintenek, és a fo-
gyasztdi tarsadalom, jelen esetben a fiatalok igényeinek, elvarasainak probalnak eleget
tenni. Torténelem, kultdra, kornyezetvédelem, allatvilag, természeti jelenségek, utazas,
jarmivek, foglalkozasi tipusok jelennek meg, ezek pedig mind olyan témavilagot dol-
goznak fel, amelybdl batran merithet mind a nyelvhasznalo, nyelvtanuld, mind a nyelv-
tanar.

g) A kommunikativ nyelvoktatas révén lehetdség adodik a latott és feldolgozott, ér-
telmezett szituacioknak a valds, mindennapi életben val6 alkalmazasara. A médiakon-
textusbol elsajatitottakat (pl. phantasy kornyezetben jatszédo rajzfilm) a kisebb korosz-
taly nyelvtanuloi a késébbiekben attranszferaljak a valosagba. A szakemberek keveset
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tudnak a transzferalhatosagrol a gyerekeknél, viszont néhany felmérés azt igazolja, hogy
a gyerekek mar az iskolaskor elétt képesek vided informdaciét a valds élet mindennapi
problémaira atvetiteni ( Kirkorian-Wartella-Anderson 2008, 50).

h) Medgyes Péter nemzetkozi hirli nyelvpedagdgia-kutatdé megallapitja (Durst, 2006,
121-122): ,,Latjuk és halljuk a parbeszédek résztvevéit, de azt is halljuk, hogy mi torté-
nik koriilottiikk. A beszélok mozdulatai, gesztusai, az dket koriilvevo kornyezet valoban
teljessé teszi a beszédhelyzet bemutatasat, ami az értést kdnnyiti és pontositja. A nyelvi
és a nyelven tilmend paralingvisztikai informacid maradéktalan bemutatasa igy kozelit
a valds életben tapasztalhato beszédhelyzetekhez. Ennek jelent6ségét mar régen felis-
merték, a kommunikativ nyelvoktatdsban pedig a transzfer fogalméaban jelent meg. A
transzfer a kommunikativ iranyzat egyik kulcsfogalma. Altalaban azt a képességet értik
rajta, amely lehet6vé teszi a tanuld szamara, hogy az osztalyteremben feldolgozott nyel-
vi elemeket a vald élet természetes beszédhelyzeteiben alkalmazni tudja. Manapsag ez a
fajta ,,hidépités” az idegennyelv-oktatassal szemben tamasztott legfébb kovetelmény, s
talan mindig az is volt.”

i) Egy mésik ok, amiért ez a médiatermék oktatasi eszkdznek is megfelel az, hogy a
rajzfilmek tartalma ismételhetd, az epizodok szobeli ismétlése, rogzitése a tanulo felfo-
goképességét és késdbbi ismereteit fejleszti (Kirkorian—Wartella—Anderson 2008, 51).

j) Reprodukcid, improvizacid, a hallgatot kezdeményezésre készteto szituaciok meg-
teremtése, a beszédkészség fejlesztésében mind olyan tanulasi szakaszok, amelyeken
keresztll eljuttathatjuk a hallgatot az idegen nyelven torténé folyamatos szobeli meg-
nyilvanulashoz (Szabolcsi, 2006 , 88).

k) A rajzfilmek altal produkcios tevékenységi tipusok alkalmazhat6k, mint csoport-
munka, paros munka, szévegelemek Ujraformalasa, vélemények kifejtése, esszék, sze-
repjatékok, improvizacio. Ezek mind olyan tevékenységtipusok, amelyek levezethetk a
rajzfilmek kép-hang-tartalom anyagabdl.

1) A nyelvtanul6 szamara fontos, hogy a médiaanyag mennyire tiszta, egyértelmi,
érthetd tartalommal van feltoltve, és a torténet komplexitasa hatarozza meg, illetve ko-
rabbi ismeretek segitenek az oktato jellegli képi-tartalmi 0sszegzés felallitasaban (Fisch,
2014, 161).

A rajzfilm audiovizualis szemlélteté modszerként valo alkalmazasa hatékony a kez-
d6 tudasszintii hallgatdk esetében, ez a fogalomelsajatitas kiinduldpontja, mivel 1ényeg-
kiemel0 jellegii, a képszerli gondolkodas fejlesztését szorgalmazza, és ami a legfonto-
sabb, hogy a jol megvalasztott szemléltetd anyag maximalisan figyelemfelkeltd lehet.
Azt is mondhatnéank, hogy az alapvet6 fogalmak elsajatitasa révén a hallgatok fokozato-
san ismerkednek az altaluk mar mas forrasbol ismert kifejezésekkel, amelyeket késébb
komplexebb, nyelvtani alapismereteket igényl6 mondatalkotas kovethet. Ez a kommu-
nikacion alapuld nyelvgyakorlés sikerességéhez vezet és lehetdvé teszi, hogy a nyelvet
tanulé hallgat6 tudasat a mindennapi helyzetekben is alkalmazni tudja. Ugyanakkor az
effajta kép és hanganyag felhasznalasa az el6adas kidolgozasaban nem helyettesitheti
teljes mértékben és nem szorithatja ki a standard tananyagot, amelynek témai nem a
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rajzfilmekhez kapcsolodnak, hanem altalanos ismeretekkel tarsitott alapvetd informaci-
Okat kotnek Ossze.

A nyelvoktatasban a kiegészitd pedagogiai elemként alkalmazott rajzfilmek kinala-
tabol korosztalyhoz kotott szelekcidt is figyelembe kell venni. Durst Péter A vided sze-
repe a MID oktatdsdban cimii tanulmanyaban kijelenti: ,,A képen lathato vizualis in-
formacié kivalo alapul szolgal szamos feladatfajtahoz,a mozgoképek altal elmesélt
térténet még tovabb boviti a lehetdségeket” (Durst, 2006, 122). A képanyag megtekinté-
sét koveto feladatok kidolgozasa, rendszerezése, tematikai szempontokat figyelembe
véve, a tanar feladatkorébe tartozik. Az eldzdleg felmért érdeklédéskdrnek megfeleld,
grammatikai (igék, igeidék, melléknevek, tébbes szdm hasznélata), kommunikativ (dia-
logus kozpontl) feladattipusok elvégzése, megbeszélése kevésbé iddigényes és repetitiv
gyakorlasuk a kdzolt informacio-regisztralas sikerességéhez vezet. A hallgato a vizualis
és auditiv anyag segitségével gyorsabban elsajatitja a célnyelvet, egyszerre két érzék-
szervét hasznalva a fogalmak, egyszeri kijelentések regisztralasakor.
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