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Abstract: The Permanent Integration of Online Teaching in Pedagogy

This article talks about how online medium is very useful and should become an even
more integral part of teaching. Many theoretical subjects being able to be taught to
students with the same efficiency regardless if it is done in person or via online. Such a
permanent integration will take time and teachers will need to start to be taught the usage
of computer to a greater extent so that they will encounter less impediments in online
teaching, but like any major or minor reforms in pedagogy there's more things to address
and more people should give their take on it.
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Mediul online a adus o schimbare semnificativd in modul in care interactionam si ne
conectdm cu ceilalti. Insd, acesta poate avea si un impact negativ asupra caracterului
social al indivizilor. Intr-o lume dominati de tehnologie, mediul online poate izola per-
soanele unele de altele. Comunicarea prin intermediul retelelor sociale poate crea o sen-
zatie de conexiune, dar aceasta este, de cele mai multe ori, una superficiala. in loc si ne
ajute sd ne dezvoltam relatii autentice, mediul online poate sd impiedice realizarea unor
legaturi sociale concrete.

Desi utilizarea tehnologiei in procesul de invatare poate fi utila, un mediu unde pro-
fesorul se cunoaste bine cu elevii decurge mai optim. Atunci cand relatia este personala,
elevii se simt mai increzatori sa intrebe si sd primeasca feedback din partea profesorului.
Un astfel de mediu Incurajeaza si participarea activa in cadrul lectiilor.

in schimb, mediul online poate face ca relatia profesor-elev si devina impersonala.
Comunicarea prin intermediul e-mail-urilor si al platformelor de Invatare poate face ca
elevii/studentii sd nu mai aiba oportunitatea de a interactiona cu profesorul in mod di-
rect suficient de frecvent. In astfel de cazuri, elevii pot fi tentati si se indeparteze de
procesul de Invatare si sd devind mai putin implicati in ceea ce se Intdmplad n cadrul
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lectiilor. Cu toate astea nu Inseamna ca trebuie sa ne temem de mediul online, ci sa in-
vatam cum sa il folosim.

Unul dintre cele mai evidente avantaje ale mediului online este comoditatea. Studen-
tii pot participa la cursuri din confortul propriei case, fara a fi nevoiti s se deplaseze la
o clasa fizica. Acest lucru este foarte important, In special, pentru cei care locuiesc in
zone Tndepartate sau pentru cei care au un program incarcat i nu au timp sa mearga la
cursuri Tn mod regulat.

O alta caracteristica importantd a mediului online este arhivarea fiabila. Toate mate-
rialele didactice si sesiunile de curs pot fi inregistrate si stocate pentru a fi accesate ulte-
rior lucru care elimind riscul pe care il prezintd caietele fizice prin deteriorarea sau
pierderea acestora. Aceastd optiune este utila pentru studenti, deoarece le permite sd se
intoarcd la materialele de invétare si sd le revada ori de céte ori este nevoie fara sa de-
pinda de o multitudine de materiale fizice. De asemenea, aceastd optiune ajutd la menti-
nerea unui proces de invatare continuu, in cazul n care exista Intreruperi neprevazute in
programul de studiu

Insa mai exista cateva dezavantaje 1n afara de cel mentionat anterior:

Unul din aceasta este faptul ca orice subiect sau materie care necesitd miscare, cum
ar fi dansul sau teatrul, nu poate fi ficut cu eficienta. Elevii nu vor putea beneficia de
experienta practica si de feedback-ul oferit de un instructor sau de un coleg de clasa.

Un alt dezavantaj este calitatea audio, care poate fi redusd In timpul sesiunilor onli-
ne. Aceastd problema poate fi cauzata de o serie de factori, cum ar fi internet slab, pro-
bleme cu echipamentul sau probleme cu software-ul folosit pentru a furniza instruirea.

In ultimul rand, Tnvatarea online poate fi afectata de probleme tehnice sau de cone-
xiune. Acest lucru poate duce la Intirzieri in timpul sesiunilor de curs sau la pierderea
totald a conexiunii.

Materiile care pot fi predate online sunt cele care au in principal specific teoretic
si mai putin cele care tin de practica. Acestea includ subiecte precum matematica,
informatica, limba engleza sau alte limbi strdine. in cazul acestor materii, instruirea se
bazeaza in mare masurd pe prezentdri, teste si evaluari scrise. Acest lucru face posibi-
l1a predarea si invatarea online, fara nevoia unui contact fizic direct Tntre profesor si
elev. Cu toate acestea, cand se efectueaza evaluarea elevilor, aceasta ar trebui facuta
n planul fizic.

Integrarea mediului online in sistemul de Tnvatamant reprezinta o evolutie inevitabi-
13, care isi face simtita prezenta din ce in ce mai mult. Chiar daca la Inceput a existat o
oarecare reticentd in privinta utilizarii acestei metode, Tn prezent aceasta ezitare a dispa-
rut, iar online-ul a devenit un instrument indispensabil 1n procesul de nvatare.

In ceea ce priveste pregitirea cadrelor didactice, aceasta reprezinti o componenti
esentiald Tn procesul de integrare a mediului online in sistemul de invatimant. Astfel,
pregdtirea acestora in competente digitale trebuie sa depaseascd minimul necesar pentru
a se simti confortabil ITn mediul online. Este necesard o pregdtire adecvatd care sa
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permitd cadrelor didactice sd se adapteze la noile tehnologii si sa ofere elevilor/
studentilor cele mai bune metode de Invatare.

Un alt aspect important este dezvoltarea de metode clar definite de predare online
si integrarea acestora 1n curriculum. Aceste metode trebuie sa fie adaptate la specifi-
cul fiecarei materii si sd se concentreze pe avantajele pe care mediul online le ofera.
In acest fel, elevii vor putea si invete intr-un mod interactiv, care si le permiti si-si
dezvolte abilitatile si cunostintele cu mult mai multd usurintd. Spre exemplu la 0 ma-
terie precum matematica exista o multitudine de programe grafice precum Photoshop
si Paint care pot fi utilizate cu usurinta pentru a preda atata timp cat cadrul didactic
stie sa le foloseasca.

In ceea ce priveste nivelul de invatamant, integrarea mediului online ar trebui sa fie
mai accentuatd in Tnvatamantul superior, iar 1n cel inferior, pastratd in proportii mai
mici, mai ales la nivelul gimnazial si primar. In invatimantul superior, online-ul poate
oferi acces la 0 gama largd de cursuri si programe de invatare, ficindu-le disponibile
pentru studenti indiferent de locatie sau de alte restrictii. Insd, la nivelul gimnazial si
primar, utilizarea mediului online 1n proportii mari poate fi un detriment din punct de
vedere social, deoarece copii se afld incd in proces de dezvoltare si nu este indicat ca
participarea lor intr-un mediu deschis sd fie limitatd pentru a nu apédrea probleme de
anti-sociabilitate pe viitor.

Sunt cateva teorii foarte populare ce vorbesc despre modul in care se poate absoarbe
informatia. Pe aceste teorii mi-am bazat punctul de vedere cand vine vorba de predarea
online si de ce aceasta este posibild si uneori chiar optima:

Behaviourism (invitarea prin comportament si urmarea exemplului)

Perspectiva behaviorista asupra invatarii descrie modul in care cursantul online
observa informatia, aplica cunostintele n practica si primeste feedback ca recompen-
sd. Behaviorism se concentreazd pe comportamentul observabil fara a lua in conside-
rare motivatia sau alte procese mentale (Carlile si Jordan 1996). Acesta s-a dezvoltat
dintr-o serie de studii experimentale cu animale, inclusiv celebrul céine al lui Pavlov
si a progresat catre experimente cu sobolani, porumbei si animale mai complexe. Ar-
gumenteaza ca poti ,,conditiona* sau antrena orice organism, inclusiv fiintele umane,
cu conditia sa te gandesti foarte atent la aspectele-cheie ale conditionarii. Aceste as-
pecte includ obtinerea de catre tine, antrenorul, a unei viziuni clare asupra comporta-
mentului pe care doresti sa-1 schimbi (introducere, consolidare sau eliminare), secven-
tierea evenimentelor sau ,,stimulilor* pentru a aduce aceastd schimbare, asocierea sau
legatura dintre stimuli si raspunsul subiectului si importanta recompensei sau pedep-
sei Tn motivarea cursantului (recompensa).

Una dintre implicatiile behaviorismului este cd elevul sau subiectul este complet
pasiv, iar tu, in calitate de profesor sau mai corect spus ,antrenor”, detii cheia
succesului 1n Invatare. Acest lucru este demonstrat de Tyler, behavioristul american,
care a fost responsabil pentru instruirea eficientd in masa in timpul celui de-al Doilea
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Rézboi Mondial. Cand a fost chemat sa ofere sfaturi guvernului american in 1947 cu
privire la scaderea standardelor in scolile publice americane, el a declarat ca problema
era cu profesorii care nu puteau preda si nu erau constienti de principiile sau strategiile
de predare. Cartea sa despre principiile designului curriculumului a avut ca scop
corectarea acestei lacune.

Influenta behaviorismului asupra educatiei a fost atit maleficd, cét si benefica. La
cel mai sinistru nivel, behaviorismul presupune genul de manipulare autoritard a oame-
nilor pe care o gasesti implicit in felul de ,,conditionare* pe care Anthony Burgess a
atacat-o in cartea sa ,,Portocala mecanica“. Behaviorismul lasa putin loc pentru creativi-
tate, Tnvatare independenta sau pentru conceptul de minte Tn general.

in favoarea sa, behaviorismul se bazeazi pe aspecte practice care sunt eficiente.
Acestea includ importanta repetitiei in invatare, prezentarea stimulilor puternici si vari-
ati (evitarea plictiselii in grup), planificarea atentd si secventierea evenimentelor de 1n-
vatare si specificarea obiectivelor de invatare realizabile si verificabile sub forma de
rezultate de Tnvatare.

Unele dintre dezvoltarile cheie In planificarea curriculumului modern au radacini in
behaviorism. In anii 1950, Bloom a categorizat diferitele lumi ale invatarii in domeniile
cognitive, afectiv si psihomotor, asa cum se demonstreaza in comportamentul observa-
bil. Scrierea obiectivelor sau scopurilor sub forma de rezultate de Invatare tangibile este
o consecintd a gandirii behavioriste. In ceea ce priveste planificarea si livrarea invatarii,
specificarea a ceea ce ar trebui sa se Intdmple in orice secventa de invatare, asa cum este
furnizat de Gagne, este inca foarte influent in lumea instruirii.

Cognitivism (Predare bazati pe partea cognitiva a creierului)

Teoreticienii Tnvatdrii cognitive sustin cd cunostintele sunt dobandite din interiorul
mintii. O teorie cognitivistd pretinde ca pentru ca invatarea sd aiba loc, elevul trebuie
sd-si construiasca cunostintele si cd prin aceasta experientd ei pot crea schemele (re-
prezentari mentale), care sunt schimbate, extinse si intelese prin procese complemen-
tare de asimilare si adaptare 1n Tnvatare. Bower si Hilgard (1981) subliniaza ca elevii
folosesc cunostintele dobandite pentru a-i ajuta sa inteleaga fenomenele pe care initial
le considera a fi fara structurad sau nediferentiate cand participd la invatare. Un mediu
favorabil pentru Invatarea online este necesar pentru a permite elevilor sa fie curiosi si
dornici sa Tnvete. Prin sustinerea unei abordari cognitiviste a Tnvatdrii, se accepta ca
invatarea implica un anumit stadiu de disconfort si cad este necesar ca elevul sa inter-
preteze informatiile. Starea de dezechilibru este creatd atunci cand elevului i se pre-
zintd informatii care intrd in conflict cu schemele lor existente. Aceastd stare este re-
zolvata atunci cand informatiile sunt fie adaptate la noua situatie (adaptare) si
schemele sunt modificate, fie noile experiente sunt incorporate (asimilate) intr-un fel
in prelucrarea mentald a elevilor. Acest lucru este semnificativ deoarece se poate de-
duce cd comportamentul unei persoane nu este previzibil si, prin urmare, nu se poate
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presupune sistematic ca, doar pentru ca un comportament este afisat (prezenta elevu-
lui online), a avut loc invatarea (dobandirea de cunostinte).

Cel care a venit cu teoria de behaviorism a fost John B. Watson. Watson a argu-
mentat ca conceptul de constiintd deriva din inventarea sufletului de catre strdmosii le-
nesi dar isteti, care au descoperit ca pot manipula oamenii prin teama de supranatural.
Atat 1n editia din 1924, cat si 1n cea din 1930 a lucrarii ,,Behaviorism®, a fost ,,Venirea
behavioristilor* care a Tnceput sa corecteze lucrurile prin eliminarea sufletului, constiin-
tei si a altor termeni subiectivi fictivi, astfel oferind o psihologie ,,atat de obiectivd ca
baseball-ul®“. Presupunerea ca avem minti care conduc masinile noastre corporale este o
psihologie populard purd. Watson nu a sustinut niciodatd ca mintile existd, dar nu sunt
obiective si, prin urmare, nu pot fi studiate. Aceastd neintelegere a persistat timp de un
secol. El a spus, de fapt cd nu exista ,,mintea!* Exista activitati precum vederea, auzirea,
ascultarea, amintirea si imaginatia, dar ele constituie o ,,minte* separatd de corp? Wat-
son a subliniat in mod repetat cd distinctia minte/corp este una falsa, scriind ca ,,Cu si-
gurantd, nimeni nu ar putea fi vreodatd suficient de indraznet sau iresponsabil pentru a
pune la indoiald existenta mintii sau faptul ca aceasta este alcatuitd din unitati constien-
te. Si totusi, asta a fost ceea ce a facut Behavioristul.“ Noi nu studiem Iepurasul de Paste
(sau mintea) deoarece nu existd profit In a studia lucruri care existd doar sub forma cu-
vintelor. Distinctia minte/corp a fost inventatd de salbatici si, desi incoerentd, a fost
transmisa ca o intelepciune populara care este credibild doar pentru ca ne este batutd in
cap prin limbajul nostru. Credinta culturald in minte si corp nu face ca mintile sa existe.
Similar, cuvantul ,;senzatie” inseamnd ceva? Daca nu, de ce sa incercam sa analizam
experienta noastrd in senzatii? Sau, asa cum Watson a indemnat, ar trebui sd studiem
conditiile care produc rapoarte despre ,,rosu” si gama de stimulente la care suntem sen-
sibili si conditiile care cauzeaza confuziile Intre rosu/verde, asa cum a facut el cu o vari-
etate de subiecti animali (Malone 2017)? Chiar vrem sd auzim descrierea ta a senzatiei
de ,,rosu‘ sau descrierea mea a senzatiei clopotului? Dar asta era psihologia in 1913.

Constructivism (Constructivismul)

O alta scoald de gandire 1n Invatare care existd este perspectiva constructivista, care
descrie invatarea ca, construirea cunostintelor. Constructivismul se concentreaza pe
intelegerea informatiei. O componentd importantd a constructivismului este socializa-
rea; cum interactiondm cu lumea, ce lentild purtdm in calitate de Tnvatatori si ce mediu
spune despre modul In care invatam si ddm sens la ceea ce invatdm. Orientarea teoretica
constructivista sustine cd cunostintele sunt dobandite experiential si sunt mediate de
intelegerea noastra anterioara. Se bazeazd pe credinta cd Invatdm prin faptul de a face in
loc sa observam, si cd cunoasterea se construieste pe baza Invatdrii anterioare. Se crede
ca constructivismul reprezinta procesul 1n care dam informatiei Inteles si valoare. Aces-
ta este procesul 1n care construim si relationam informatiile din schemele noastre in
ceea ce face sens in lumea 1n care trdim. Procesul de invatare online nu este static si nu
se Tntdmpla fara participarea noastrd. Relevanta este datd schemei noastre prin cultura si
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limba noastra. Impreuna, punctele de vedere cognitiviste/constructiviste considerd edu-
catia ca fiind o experientd personald semnificativa ca baza a cunostintelor si Tnvatarii
(Brent 1996). Pentru elevul online, sensul este construit intr-un context al experientei
personale, implicit ancorat in limbaj, culturd si experientele sociale ale individului res-
pectiv. Cunoasterea si, prin urmare, invatarea sunt incorporate in ,,sinele care traieste
experienta.” Este participarea noastrd activa la procesul de invétare online care se atri-
buie pentru a da sens cunostintelor, ceea ce este diferit de teoria comportamentald a re-
flectarii informatiilor inapoi, care nu arata neaparat intelegere si cunoastere. Ca designer
instructional, ma gasesc intrebdndu-ma si rdspunzand la intrebarea pedagogica: ,,Ce
doriti ca studentii dvs. sa stie, sd facd si sa creada ca rezultat al experientelor de instruire
din fiecare unitate?* deoarece acest aspect este crucial pentru conceptualizarea cu suc-
ces a cursului online si pentru invatare si predare. Apoi, trebuie sa gdsim strategii de
predare, continutul exact si metoda corectd de evaluare pentru a evalua si imbunatati
invatarea. Alinierea proceselor de predare si Tnvatare (continut si practica de predare)
necesitd o abordare care integreaza teoriile de invétare care promoveaza invatarea pen-
tru o audienta diversa de elevi online. Faptul de a fi adaptabil si deschis la partajarea
strategiilor de predare necesita ca facilitatorii online sa aprecieze beneficiile teoriei si sa
exploreze multiple abordari ale invatarii atunci cand folosesc tehnologii educationale. In
facilitarea online, facilitatorul este interesat de implicarea reciproca si de modalitatile de
adoptare a strategiilor de Tnvatare colaborativa. Felul in care studentii inteleg traseul de
invatare pe care trebuie sa-1 urmeze pentru cursul online si felul in care participa cu co-
legii si cu materialele de Tnvatare online devin factori critici de succes pentru invatarea
auto-dirijatd si Tn grup. Elevii online sunt implicati in crearea propriilor lor educatii uni-
ce, deoarece navigarea 1n propriul lor proces de invatare se bazeazd pe cunostintele an-
terioare, asa cum este cazul cognitivismului, si pe capacitatea de a utiliza instrumente
tehnologice educationale. in mediul online de predare si invatare, rolul culturii ca moda-
litate de transmitere sociala si de invatare este central pentru o structurd de creare a sen-
sului partajat, sustindnd ca prin angajare, elevii isi interiorizeaza modelele de lucru ale
lumii. Invitarea contextuala ofera elevului oportunitatea de a invita si de a-si crea sens
din propriile sale experiente (prin gandire si actiune, limbaj si culturd) in ,,viata reala‘.
Conform lui Wenger (1998), angajarea umand cu lumea este un proces de negociere a
sensului; in felul In care experimentdm lumea si ne angajam cu ea. Cand se aplica la
sistemele sociale, cantitatea de sprijin pentru invatarea online si experientele anterioare
ale elevilor online cu tehnologiile vor afecta modul in care studentii se percep pe sine ca
invatatori, pe masurad ce adopta moduri de a face si de a fi intr-un nou mediu de invata-
re. Intr-un mediu de invitare online, de exemplu, invitarea trebuie sa fie proiectata intr-
un mod care sd adauge valoare procesului de invatare online pentru fiecare experienta
unicd a elevului. Pedagogia si tehnologia educationala trebuie sd se alinieze pentru a
crea oportunitati pentru Invétare sd aiba loc; daca elevul invata depinde de dorinta sau
de atitudinea sa fata de procesul de invatare si de abilitatea de a aplica.

Cel care a fost pionierul teoriei constructiviste este Honebein P. C. Acesta descrie
paradigma filosofica constructivista ca o abordare care afirma cd oamenii 1si construiesc
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propria ntelegere si cunoastere a lumii prin experienta lucrurilor si reflectarea asupra
acestor experiente. Se bazeaza pe analogia sau premisa ca oamenii formeaza sau con-
struiesc mare parte din ceea ce invata prin experienta. Astfel, pentru constructivist, con-
struirea de sens este invatare; nu exista alt fel. Acest lucru anuleaza conceptul traditional
de invatare Intr-un mod de ,,invatare pasiva, retinere si uitare®, astfel, invatarea datorita
examenului cu mai putind sau fard motivatie pentru aplicarea experientei invatate in
mediul real.

Filosofia constructivistd prezintd ideea ca invétarea nu se Intdmpld doar din metoda
traditionala in care profesorii stau in fata clasei si predau. Cu toate acestea, pentru con-
structivisti, invatarea se produce doar atunci cand elevul descopera cunostintele prin
spiritul de experimentare si actiune (Mustafa si Suna, 2007). Filosofia din spatele aces-
tui tip de abordare este cel mai bine descrisa in citatul lui Confucius, renumitul filozof
chinez: ,,Aud si uit. Vad si Tmi amintesc. Fac si Inteleg.” Care este intelesul afirmatiei
sale? Daca profesorii hranesc elevii cu cunostinte asa cum face o mama cu un copil care
invatd sa manance singur, elevii vor raimane mereu imaturi, fard capacitatea de a argu-
menta constructiv despre probleme si de a trage concluzii tentative despre situatii. Acest
lucru 1i face sd uite repede ce li s-a predat. Daca asista la desfasurarea fenomenului, pot
sa-si aminteasca prin activitatea senzoriald a vederii. Cea mai buna optiune pe care o
cred si o propun filozofii constructivisti este angajarea completd a elevului in procesele
de invatare si predare, astfel Tncit angajamentul sd 1i permitd sa descopere personal cu-
nostintele sau "adevarul".

in concluzie, mediul online poate avea att avantaje cit si dezavantaje in procesul de
invatare. Daca este folosit in mod adecvat, mediul online poate fi un instrument valoros
1n educatie si are un viitor stralucit. Integrarea permanentd a mediului online in Tnvata-
mant poate Tmbundtdti accesul la educatie si poate oferi oportunitdti noi si inovatoare
pentru elevi dar modul in care acesta trebuie integrat este inca un subiect ce trebuie dis-
cutat.
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