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Abstract: The Impact of Artificial Intelligence on Musical Education and
Performing Arts

The rapid progress of new technologies has facilitated the implementation of human
intelligence in a computerized framework with the aim of imitating human behaviour. One
of the essential characteristics of artificial intelligence is continuous learning, based on
external stimuli and information collected from the environment. Artificial intelligence
analyzes the surrounding reality and acts accordingly, without the need for human help
or assistance. In this sense, new intelligent technologies have a strong impact in various
fields and related sciences: education, medicine, computer science, mathematics,
cognitive psychology, theatre and performing arts, law, entrepreneurship. Artificial
intelligence, at the intersection of education, music and the performing arts, involves
elements of creativity and innovation. In recent decades, many artists have introduced
computer technology into performances and thus created an interactive environment,
where spectators are able to explore narrative experiences, correlated with algorithms
and mathematical structures. The frequent use of artificial intelligence applications in
musical education classes and theatre performances is swiftly becoming a necessity for
the expression of new ideas and artistic connections.
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Noile tehnologii, in special inteligenta artificiald, schimba radical natura proceselor
creative. Instrumentele digitale sunt nelipsite in activitatile creative, cum ar fi muzica,
artele spectacolului, educatia, arhitectura sau artele plastice. In acest sens, este impor-
tant sd dezvoltdm conexiuni mai puternice intre aplicatiile digitale si creativitatea umana
(L6épez de Mantaras 2016, 5). In general, inteligenta artificiald (IA) reprezinti o aborda-
re interdisciplinard pentru Intelegerea, modelarea si replicarea inteligentei umane si a
proceselor cognitive prin invocarea diferitelor mecanisme computationale, matematice,
logice si mecanice.
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Inteligenta artificiald reprezintd capacitatea sistemelor inteligente de a executa
functii creative, care in mod traditional, sunt efectuate de catre om. Notiunea de inte-
ligenta artificiald se afld la intersectia dintre diferite domenii stiintifice si prin urmare
are mai multe sensuri. Ea este, in special, evidentiatd de cétre informaticieni, dar se
remarca si prin contributia sa la automatizare si robotizare in cadrul diferitor activitati
umane, inclusiv in cadrul obiectivelor educationale. Inteligenta artificiald creeaza noi
posibilitati pentru dezvoltarea umana, semnaleazd emergenta unei evolutii in domeni-
ul artelor si faciliteaza procesul de invatdmant. Termenul ,,inteligenta artificiala” a
fost folosit pentru prima datd in 1956 de un grup de savanti in frunte cu matematicia-
nul John McCarthy (Dartnmouth College, New Hampshire) intr-un proiect care in-
vestiga modul 1n care masinile sd foloseasca ,,limbajul, formele abstracte si concepte-
le pentru a rezolva problemele legate de competenta umana, dar si
autoperfectionarea” (Frankish si William 2014, 39).

Termenul ,,inteligenta artificiala” este utilizat pentru a descrie dispozitivele care imi-
ta functiile ,,cognitive”, pe care oamenii le asociazd cu mintea umana, cum ar fi ,,invata-
rea” si ,,rezolvarea problemelor”, solutii si tipuri de management. Perspectivele aplicati-
ilor contemporane clasificate in general ca IA cuprind intelegerea cu succes a vorbirii
umane, concurenta n sistemele de joc strategice, masini care opereazd in mod autonom,
rutare inteligenta 1n retelele de livrare a continutului. Inteligenta artificiala poate fi clasi-
ficata 1n trei categorii diferite:

— inteligenta artificiala analitica,

— inteligenta artificiala umanizata si

— inteligentd artificiald de inspiratie umana.

Inteligenta artificiald analitica are doar caracteristici legate de inteligenta cognitiva:
crearea unei reprezentdri cognitive a lumii si utilizarea cunostintelor invatate bazate pe
experientele trecute pentru a explica deciziile 1n viitor. Inteligenta artificiala inspirata de
abilitatile si aptitudinile umane include elemente de inteligenta cognitiva si emotionala:
pe langa elementele cognitive, ntelege si emotiile umane si tine cont de ele atunci cand
ia decizii ulterioare. Inteligenta artificiald umanizatd cuprinde mai multe tipuri de inteli-
gentd umana: inteligentd cognitiva, sociala si emotionala, si, de asemenea, are capacita-
tea de constientizare de sine (Gasnas si Globa 2023, 46-57).

Tehnologia se asociazd adeseori cu dezvoltarea si cunoasterea care ne faciliteaza
existenta in societatea contemporand. In ultimii ani, progresele aduse de revolutiile teh-
nico - stiintifice au fost atat de importante, incat ne-au influentat Tn mod direct intreaga
viata socioculturald, strategiile de comunicare si modul 1n care relationdm. Noile tehno-
logii au avut un impact pozitiv asupra mai multor domenii, dar Tn acelasi timp s-au creat
unele dezavantaje Tn ceea ce priveste individul si relatiile colective. Astazi, accesul la
informatii este mult mai la Tndeména, de asemenea a crescut numarul surselor de infor-
mare. Prin noile dispozitive inteligente este incurajatd creativitatea, comunicarea este
mult mai rapida si s-au optimizat mai multe activitdti in spatiul economic, cultural si
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educational. in acelasi timp, a crescut riscul de izolare sociald a indivizilor, prin utiliza-
rea excesiva a noilor tehnologii in mediul online (Tudor 2023, 27).

Astazi, educatia bazata pe noile tehnologii informationale nu concureazd cu alte sis-
teme educationale ci ofera nenumdrate oportunitati pentru dezvoltarea si explorarea
unor noi medii de Invatare. Cu sigurantd, realizarea legaturii dintre tehnologiile infor-
mationale si domeniul educatiei muzicale este complicata pentru fiecare profesor, astfel
este necesard o abordare diferitd in activitatea didactica. In acest sens, ,,atingerea unui
echilibru intre deprinderile muzicale si componenta afectiv-emotionald si mai ales fina-
litatea referitoare la dezvoltarea dimensiunilor afective, creative si estetice ale elevilor
prin dezvoltarea aptitudinilor muzicale sunt de fapt cheia care deschide poarta educatiei
muzicale a viitorului” (Rosca 2014, 31). Evolutia lumii contemporane provoaca cerceta-
rea educationald sa-si depaseasca mereu limitele, continuturile si strategiile didactice.

lor. Prin urmare, dispozitivele inteligente trebuie sd devina un mijloc fundamental in educa-
tia muzicald a copiilor. Utilizarea noilor tehnologii reprezintd o perspectiva in procesul
educational, dar facilitatile scolare inadecvate si lipsa dotarii cu dispozitive moderne creea-
za uneori impedimente pentru desfasurarea unei lectii interactive (Muntean 2013, 13).

Utilizarea tehnologiei in activitatile de educatie muzicala este tot mai frecvent intal-
nitd in unitatile de Tnvatdmant. Astfel, inca de la aparitia primelor forme de Inregistrare
si redare a muzicii folosite in mediile muzicale profesionale si semiprofesionale, ince-
pand cu gramofonul si ajungind pana la computer, tehnologia a revolutionat nu doar
muzica, ci toate domeniile creative conexe. in educatia muzicala, soft-urile muzicale ce
se afld Tn mediul profesional se pot importa si adapta la nivelul cerintelor activitatilor de
educatie muzicald, profesorii utilizand versiunile lor simplificate. Astfel, elevii au acces
la diverse functii pe calculator sau tabletd, chiar daca competentele lor de scris-citit mu-
zical, de interpretare instrumentald sau de teorie muzicala sunt uneori reduse. Problema-
tica mijloacelor didactice folosite Tn domeniul educatiei muzicale trebuie analizatd din
cel putin doud puncte de vedere diferite: cel al totalitatii materialelor, dispozitivelor si
aparatelor cu ajutorul cdrora se realizeaza transmiterea si asimilarea informatiei didacti-
ce, inregistrarea si evaluarea rezultatelor obtinute, precum si cel al metodicilor specifice
educatiei muzicale. Elementul de noutate il reprezinta utilizarea TIC cu toate avantajele
multimedia pe care le ofera. in acest sens, este necesara o sistematizare, intr-o scurta
sinteza, a acestor aspecte (Pasca 2014, 37).

Includerea tehnologiei de inteligentd artificiald in practicarea artelor performative a
initiat 0 gama extinsa de posibilitati atat pentru actori, cit si pentru spectatori. in ceea ce
priveste miscarea, aceasta implica utilizarea avatarurilor, care se afld Tntr-un mediu de
ecran obisnuit (cuprinzand scenografia intr-o lume tridimensionald) care necesita pre-
zentarea simultand a unui spatiu teatral tridimensional si a interpretilor, in timp real cu
elemente de interconectivitate. Aceastd confluentd complexa ofera perspective in ,ava-
tarizarea” Intruchiparilor corporale pe scena teatrald si aparitia in consecintd a unor me-
todologii noi ale actului teatral. In cadrul experientelor teatrale asistate de inteligenta
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artificiala se pot reconfigura paradigmele traditionale contemporane 1n artele spectaco-
lului. Noile tehnologii pot schimba abordarea conventionald a miscarii in artele specta-
colului prin extinderea orizontului miscarii umane, redefinirea actului coregrafic si inte-
grarea tehnologiei cu participarea publicului (Maiti 2024, 89-95). Aceasta transformare
nu este Tnsd lipsitd de anumite amenintari. Desi teatrul asistat de inteligenta artificiala
ofera potentialul de a depasi granitele traditionale de performantd umana, acest fenomen
genereaza 1n acelasi timp preocupdri stringente cu privire la statutul actorilor si la riscul
de a pierde loculul de munca in favoarea unui robot.

Aplicatiile bazate pe inteligenta artificiald au devenit o parte integranta a vietii noas-
tre, demonstrand ca tehnologia se impune ca element esential in sistemul de invataimant
preuniversitar. Datoritd progreselor In domeniul inteligentei artificiale, in prezent exista
un numar tot mai mare de aplicatii educationale bazate pe inteligenta artificiald. Un pro-
fesor bine pregatit pentru scoala actuald si pentru cea viitoare ar trebui sd demonstreze
competente atat in domeniul stiintific al disciplinei educatie muzicala, cat si in domenii-
le psihopedagogice, la care se adauga competentele transversale, pentru a implementa o
posibilda masurare a performantei in cadrul sistemului de Tnvatamant. Educatia muzicala
este un camp interconectat organic cu tipurile de inteligente, pe langa inteligenta muzi-
cala, fiind o necesitate Tn Tnvatarea moderna, datoritd capacitatilor creative dezvoltate
prin intermediul muzicii. Nu Tn ultimul rand, educatia muzicala favorizeaza legaturi
interdisciplinare cu mai multe arii curriculare scolare. Utilizarea noilor aplicatii bazate
pe inteligenta artificiald in educatia muzicala creste eficienta Invatarii si contribuie la
formarea unei noi viziuni culturale si expresii artistice (Pop Sarb 2017, 29-42).

Pe masura ce societatea progreseazd, tehnologia avanseaza, iar inteligenta artificiald
devine o componentd din ce Tn ce mai rdspanditd in educatia muzicald contemporana.
Inteligenta artificiala detine o valoare imensa si este esentiald 1n sustinerea compozitiei
muzicale, analizei, notarii, feedback-ului si recomandarilor personalizate, precum si
generarea muzicii. Mai mult, a permis furnizarea unor experiente de educatie muzicala
mai individualizate si interactive pentru studenti, jucand astfel un rol semnificativ in
educatia muzicald contemporana. In timp ce tehnologia inteligentei artificiale face in-
cursiuni in educatia muzicald, are limitari, Tn special in exprimarea emotiilor si senti-
mentelor umane. Existd nuante si complexitati care sunt cel mai bine transmise prin
intelegerea si indrumarea profesorilor de muzicd cu experientd, in special in domenii
precum exprimarea emotionald si comunicarea sentimentelor. Cu toate acestea, integra-
rea tehnologiei inteligentei artificiale in educatia muzicala ramane o optiune strategica
valoroasa 1n optimizarea resurselor educationale si Tmbundtatirea calitatii educatiei, ofe-
rind astfel oportunitati interactive pentru elevi si cadre didactice (Shi 2023, 226).

In societatea moderna, noile forme si continuturi de expresie artistica si sincretism
reprezintd manifestari creative care rezultd din interactiunea si intersectarea diferitelor
traditii, influente si tehnologii emergente. Acestea reflectd adaptarea si evolutia continua
a domeniului artistic intr-un context global, in care frontierele culturale devin mai
permeabile. Astdzi, arta are un aspect multidimensional. Artistii contemporani Tsi
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Tmbogdtesc creatiile prin integrarea elementelor din mai multe culturi. Ei pot utiliza
tehnici, materiale si simboluri specifice unei anumite traditii culturale, dar pot si
combina diverse elemente culturale pentru a crea o expresie artisticd unica si autentica.
Avatarurile tehnologice au creat noi posibilitdti in domeniul artelor. Artistii utilizeaza
tehnologia digitald pentru a experimenta si a combina diferite forme de artd, inclusiv
elemente de graficd, animatie, fotografie si videoclipuri. Aceastd abordare permite
integrarea si reinterpretarea diferitelor influente culturale in bunurile si serviciile
creative. In industria muzicald contemporana, apar genuri muzicale noi si hibride care
combind elemente din diferite traditii muzicale. Muzicienii pot imbina ritmuri,
instrumente si stiluri muzicale specifice unor popoare si culturi diferite, creind astfel o
experientd sonord unicid si captivanti. in teatru si dans, artistii exploreazi si
experimenteazd cu diferite forme de expresie, incorpordnd elemente de teatru
traditional, dans folcloric si tehnici contemporane uneori asistate de tehnologii de ultima
generatie. Astfel, se creeazd spectacole care reflectda diversitatea culturalda si
interpreteaza teme si povestiri Intr-un mod inovator, creativ si interactiv. Literatura
contemporanad abordeaza tot mai mult teme interculturale si prezintd oportunitati de
explorare a unor noi orizonturi literare. Scriitorii cerceteaza identitatea culturala,
migratia, intalnirea culturilor si sincretismul prin povesti si personaje complexe.
Sincretismul cultural si noile forme de expresie artisticd deschid calea catre Intelegerea
si aprecierea diversitatii culturale, promovand dialogul intercultural si crednd opere care
Tmbina traditia cu inovatiile digitale. Aceste manifestari artistice pot stimula imaginatia,
pot provoca gandirea critica si pot contribui la construirea unui climat de intelegere si
respect reciproc in societatea globala contemporand si pot implica publicul intru-un
mod fascinant in productia culturald (Tudor 2023, 32).

Din punct de vedere al pietei culturale, inteligenta artificiala reprofileaza, reinven-
teazd domeniul artelor spectacolului, reconfigurdnd ambele sale parti: oferta si cererea.
Astfel, oferta este dominatd de noile industrii creative, cu bunuri si servicii moderne,
care le elimina pe cele existente, precum lantul si reteaua de aprovizionare, Tnlocuindu-
le extensiv cu noi platforme digitale globale pentru dezvoltare, marketing si distribuire.
Inteligenta artificiald transforma rapid comportamentul consumatorului, crednd modali-
tati inovative pentru design, marketing si livrare a bunurilor si serviciilor. Folosind un
limbaj specializat in analiza preferintelor consumatorului, asigurdnd clasificarea lor pe
mai multe segmente, precum si solutii pentru a captura si modifica aceste preferinte,
inteligenta artificiala revolutioneaza sectorul creativ si cultural (Ciobanu si Capsizu
2020, 43).

in era globalizarii tehnologiile digitale ofera profesorilor instrumente extrem de utile
in realizarea proceselor educationale si 1n clasificarea muzicii pe lista disciplinelor de
interes pentru elevi. Educatia muzicald se bazeaza pe activitati teoretice si practice, iar
instrumentele inteligente oferd un cadru inovator pentru realizarea unei educatii experi-
entiale centrate pe dezvoltarea si instruirea elevilor la clasa. Receptarea muzicii si for-
marea deprinderilor si abilitatilor muzicale sunt asociate 1n parte cu modul de comunica-
re a continuturilor muzicale, fara a elimina transmiterea informatiilor privitoare la
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contextul care a generat creatiile studiate. Muzica are un rol important in: pregétirea si
angajarea, sprijinirea voluntarilor si participantilor n evolutia personald; Tmbundtatirea
imaginii unei zone; coeziunea sociald si cetdtenie activa; recunoasterea identitatii cultu-
rale de catre localnici; imbunatatirea calitatii vietii indivizilor prin creativitatea colectiva
si individuala. In ceea ce priveste aspectul folosirii aplicatiilor digitale ca mijloc de in-
vatare a muzicii, este necesar ca in cadrul activitatilor muzicale profesorii sa depuna
eforturi pentru a realiza un echilibru armonios intre activitatile muzicale, conceptele
teoretice si tehnologice, prin aplicarea adecvata si corecta a componentelor informatice,
cu scopul de a stimula procesul de creatie muzicald. Utilizarea noilor tehnologii in edu-
catia muzicald si arte ne ofera numeroase beneficii, insd existd si amenintari sau provo-
cari asociate cu aceastd evolutie.

Domeniul ,,Teatru si artele spectacolului® este in proces de modernizare tehnologica.
Planul activitatilor de transformare si progresul tehnologic influenteaza productia artis-
tica. Inovatiile digitale moderne influenteaza spectacolele interactive prin utilizarea unor
programe holografice si instalatii vizuale. Cel mai important instrument digital este inte-
ligenta artificiald, folositd pentru crearea unor mecanisme robotice implementate in di-
ferite ipostaze teatrale. Spatiul de teatru modern oferd o experientd captivantd, iar utili-
zarea tehnologiei adaugd abstractizare cu un impact semnificativ asupra publicului.
Interactiunea stransa a imaginilor de pe scena cu tehnologiile inovatoare asista la reali-
zarea unor noi forme de interactiune. Astfel se contureazd procesul de integrare intercul-
turald si multimedia, care realizeazd o noua abordare estetica 1n artele spectacolului.
Tehnologiile digitale Tmbunatatesc experienta ,,spectacolului viu®, iar noile forme de
interactivitate creeaza o conexiune intre fizic si virtual (Sovhyra et al. 2023, 1). Utiliza-
rea tehnologiilor multi-media este acum foarte importanta in pregatirea productiilor de
teatru modern. Folosirea acestor instrumente inteligente augmenteazd impactul mesaju-
lui artistic si transmite straturi suplimentare de semnificatie.

Aplicatiile bazate pe inteligenta artificiald au devenit o parte integranta a vietii noas-
tre, demonstrand ca tehnologia se remarcd ca un element esential pentru Tmbunétatirea
expresiei artistice nu doar in domeniul ,,Teatru si artele spectacolului® ci si in sistemul
de invatamant preuniversitar.
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